
谈晓⻰-全栈⼯程师-⻘岛  
谈晓⻰ / 男 / 31岁 / 全⽇制本科 / 计算机科学与技术专业 

8年⼯作经验 可独⽴开发 安卓 / Web (React / Vue) / PC (基于Tauri) / 后端(Rust, Java) / 3D (Blender + 
Threejs)

熟悉安卓 蓝⽛ / Wi-Fi / 串⼝ / NFC 硬件, PC 端 蓝⽛ / TCP 开发, 了解单⽚机，熟悉硬件协议

有多种编程语⾔开发经验, 乐于学习分享新技术, 为多个开源项⽬提交代码

善于使⽤ Github 查阅原代码, 能通过阅读英⽂⽂档学习技术解决问题

博客： https://chuntian.press/  Github：https://github.com/ggggxiaolong

技能清单  

安卓:  Jetpack框架(Lifecycle, Livedata, ViewModel, Compose, Room...) , 依赖注⼊(Dagger2, Hilt) ,⽹
络(Retrofit, kotlin协程，OkHttp)

Web: Vue / React / Typescript / ElementPlus / Echart / Threejs / MUI / Vite / Wasm

PC: Tauri + Vue     后端(Rust)： Poem / Tokio / Sqlx / Tracing , 熟悉Docker部署

开发语⾔： Kotlin / Java / TypeScript / JavaScript / Rust / Python / Dart / C / Shell

了解 Flutter, 了解 Java 后台，熟悉Linux(7年 办公/开发)

项⽬经验  
银河城泰（⼭东）科技有限公司  全栈开发   2022.5-⾄今  

项⽬描述：储能电柜，结合峰⾕电，太阳能，⻛能，为客⼾提供储能需求

1. 与硬件⼯程师沟通改进协议⽂档， 设计 Postgres 数据库表结构

2. 了解需求，帮助产品经历整理逻辑，参与 UI 制订

3. 开发基于 TCP 的⾼并发上位机服务, 并提供业务层Resful Api接⼝

4. 提供摄像头局域⽹/⼴域⽹的视频播放⽅案，实现视频转码，前端播放

5. 编写 PC 端硬件模拟器，模拟硬件数据上传，提供测试数据

6. 基于Blender 制作 3D 模型，并使⽤ Threejs 前端展⽰

7. 设计实现便于硬件调试的 Web debug 程序, ⽅便硬件查看错误，⽐对数据

Tapplcok  安卓/Web开发  2018.03-⾄今  

项⽬描述：具有蓝⽛指纹功能的智能锁, 为ToB和ToC⽤⼾提供基于锁的授权管理指纹管理服务

1. 独⽴负责安卓端 和 Web 端的开发⼯作

2. 整理 Toc 逻辑, 重构代码, 更新迭代项⽬架构，使⽤模块化的开发策略逐层解偶

3. 提出同步逻辑解决数据丢失问题，提出离线验证⽅案解决⽤⼾离线使⽤安全问题，提出加密⽅案解决数
据安全问题

4. 与硬件⼯程师沟通制订协议, 编写调试 APP 帮助硬件加快开发速度, 优化硬件协议引⼊加密逻辑解决安
全问题 

af://n0
https://tauri.app/
https://chuntian.press/
https://github.com/ggggxiaolong
af://n15
https://mui.com/
af://n27
af://n28
af://n45


5. 使⽤ JNI 分离出协议层, 解决 App 端安全问题, 并制作 SDK ⽤于各个 APP 快度迭代 

6. 优化蓝⽛传输速度, 将传输速度提升20倍, 对接 USB 硬件，解决遇到的问题 

7. 解决Web端的多端适配问题，⻚⾯卡顿，基于Git hook 解决代码格式不统⼀问题，跨域问题

8. 参与需求制订解决⽅案, 协调后端 API 接⼝

 其他

1. 推⼴ React 技术, 开发维护 Web Portal 项⽬, 为 ToB ⽤⼾提供 Web 访问服务 

2. 开发 多语⾔ 服务端和 Web 端, 实现多语⾔⾃动翻译, 解决客⼾端多语⾔不同的问题 

3. 开发硬件 Debug App 提⾼硬件开发速度, 并实现协议的验证, 加速 APP 导⼊ 

4. 使⽤ Rust 开发固件打包⼯具, 减少 App 传输逻辑 

5. 开发 PC 端应⽤⽅便硬件⼯程师调试数据，查找问题

优量⻋服项⽬  安卓开发   2015.05-2017.08  

项⽬描述：为客⼾提供基于NFC实现客⼾充值，刷卡服务

1. 独⽴负责加油端 (PDA) 的开发维护⼯作 

2. 从零开始搭建 (PDA) 系统, 逐步实现 NFC 识别, 客⼾⼩票打印, App 内部更新等功能的开发，模块化构建
系统 

3. 负责⽤⼾ App 实名认证, 添加驾照, ⻋辆管理等模块的开发 

4. 通过混淆解决百度地图 SDK 的⼤⼩写问题 

5. 基于模块化的思路重构代码，统⼀代码样式, 整理代码结构, 编写⼯具类减少 bug 

6. 基于 Docker 搭建 Gitlab 代码服务器, 讲解 Git 的使⽤和基于 Git 的版本/分⽀管理⽅案 

7. 引⼊ kotlin, RxJava, Retrofit 等库, 在内部开展技术分享并帮助其他开发快速进⼊开发

⼯作经历  

银河城泰（⼭东）科技有限公司 / 全栈开发⼯程师 / 2022.10-⾄今

Tapplock  / 安卓|Web  / 2018.03-⾄今

杭州东创股份科技有限公司 / Android / 2015.07-2018.03

⼴电银通股份科技有限公司(实习) / Java / 2014.09-2015.06

技术⽂章  

Tauri PC 应⽤ 基于 Rust Tauri 的 PC 应⽤, 添加了仪表盘, 图表, 三维场景, TCP数据交换. 可以切换暗⿊
模式和正常模式

Blender建模基本篇 Blender 3D 建模的基础功能和使⽤

Android Compose 笔记: 整理了使⽤ Compose 开发 UI ⼀些注意的事项

在React中使⽤Fontawesome: Fontawesome Github 官⽅⽂档 React 部分的翻译

数据绑定: 介绍了数据绑定如何在项⽬中使⽤，以及⼀些使⽤技巧

OkHttp系列: Square 公司 OkHttp 项⽬的 wiki 翻译⽂章， ⽂章介绍了关于 OkHttp 的 Call, 
Connection, Recipes, Interceptrts 和 Https 的相关原理和只⽤技巧
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